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2 PRESENTACIÓN 

Desarrollo de programas elaborados en Javascript en los cuales se ilustra el concepto de 

recursividad. Adicionalmente se agregan algunos programas en CANVAS. 

Todos los programas comparten código básico de HML5 

Los códigos deben grabarse en el entorno replit.com 

El objetivo es probar la funcionalidad de los programas 
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5 PRODUCTO 

NOTA: Se debe agregar el código para las funciones print () tomadas de los anteriores 

códigos fuente. Esto mismo para los restantes  programas. 
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